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» Esta atividade é indicada para alunos em fase inicial de alfabetizacdo, com o
objetivo de relacionar os sons iniciais das imagens com as letras do :
alfabeto.

» Preparo: recorte os circulos com letras e imagens. Cole as letras em uma :
caixa de ovos transparente, fazendo com que cada espaco da caixa seja :
usado por uma letra. Cole as imagens em tampinhas de garrafa pet.

> O objetivo do jogo é que a crianga coloque a tampinha com a imagem no :
espaco da letra que corresponde ao som inicial. H4 duas imagens para cada :
letra.

> Para diminuir a complexidade da atividade, separe apenas uma imagem :
para cada letra. :

» Casos especiais: _

= Letra H: como ndo é possivel pedir que os alunos reconhecam o som
da letra H, a memorizacao deve ser incentivada (de forma ludica).

* Letras K, Y e W: ensine que elas sdo as letras convidadas e nao
explore seus sons. Enfatize que sdo usadas em nomes de pessoas (se :
for o desejo dos pais), palavras origindrias de outros idiomas e :
abreviacdes. Apesar de haver as letras, NAO haverd imagens que
iniciem com estes sons no jogo.

» Imagens utilizadas (na ordem em que aparecem no arquivo): anel, arvore,
bola, boca, casa, coracao, dinossauro, dado, elefante, escada, fogo, fada,
gato, galinha, herdi, hipopdétamo, iguana, iglu, janela, jacaré, laranja, livro,
maca, melancia, nuvem, navio, oculos, ovelha, pato, pirulito, queijo, quinze,
rato, robd, sol, sapo, tigre, tartaruga, uva, unha, vela, violdo, xicara, xadrez,
zebra e ziper.









